
Display und Display und 
TastaturansteuerungTastaturansteuerung

HW2HW2



AusgangspunktAusgangspunkt

Hardware vorhanden fHardware vorhanden füür Display und r Display und 
TastaturTastatur
Tastatur betriebsbereitTastatur betriebsbereit
Display lDisplay lääuft noch nichtuft noch nicht



ZieleZiele

Flexible Benutzerschnittstelle mit Flexible Benutzerschnittstelle mit 
grafischer Ausgabegrafischer Ausgabe
–– Display lauffDisplay lauffäähig bekommenhig bekommen
–– Eingaben: Tastatur => Ausgabe: DisplayEingaben: Tastatur => Ausgabe: Display



VorstellungenVorstellungen

Flexible MenFlexible Menüüstrukturstruktur
DebugmeldungenDebugmeldungen
Graphen (Funktionskurven, etc.)Graphen (Funktionskurven, etc.)
StatusmeldungenStatusmeldungen
Anweisungen an den BenutzerAnweisungen an den Benutzer



Ideen fIdeen füür die Umsetzungr die Umsetzung

MikrocontrollerMikrocontroller
–– Eventuell Eventuell µµC tauschenC tauschen
–– Einfache Einfache µµCC--BildBild--APIAPI
–– Events aus den Events aus den 

TastendrTastendrüücken erstellencken erstellen
–– Eventuell ein Eventuell ein JogdialJogdial

hinzufhinzufüügengen

PCPC
–– EventhandlingEventhandling
–– GrafikenGrafiken
–– QT QT Look&FeelLook&Feel

KommunikationKommunikation
–– DifferenzenDifferenzen
–– XOR?XOR?
–– RLRL--CodeCode??
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